










Das Smartphone in 
der Schule

Verbotenes Spielzeug

oder

Sinnvolles Werkzeug

GRG 3, Hagenmüllergasse



VIDEO DUBBING           PHOTO STORIES

PHOTO &

VIDEO

PROJECTS

Using your tablets or 
smartphones to record 
your own scripts 
for comics / movies!

Using PowerPoint 
to create your own 
photo stories!



TABLEAUX VIVANTS VIDEO BLOGS

Editing videos and 
speaking about your 
favorite topics (books, 
movies, current events,...)

Recreating scenes from 
plays / paintings etc.PHOTO &

VIDEO

PROJECTS



INTERAKTIVES MATHEMATIKBUCH

 Animationen

 Vollständiger Lösungsweg
bei allen Beispielen

 Häufige Fehler erklärt

 Geeignet für 
Vortrag & Selbststudium

 Und vieles mehr...

www.WunderStudent.at





Learning Apps 
im Fach 
Mathematik

Ziel:
Schülerinnen der 3. Klasse BRG 18 
erstellen Übungen zum mathematischen Themen 
für SchülerInnen der 1. Klasse des Brigittenauer
Gymnasiums 
(Partnerschule in unserem IT-Cluster)

mathematische Inhalte aufbereiten
Einsatz von PC und Tablets

Schaufenster –
Learning Apps im 
Fach Mathematik
von Schülerinnen für 
SchülerInnen

BRG 18 GRG ORG 20



Learning App Vorlagen  
kennen lernen

mathematisches Thema 
wählen 

Entwurf der Beispiele

passende App Vorlage 
aussuchen

App in unserer LearningApp
Klasse erstellen

SchülerInnen und 
Lehrerinnen Feedback

Fehler ausbessern!!!

graphische Gestaltung 

App Matrizen auf einem 
padlet QR Code

Vorbereitung Erarbeiten Kontrolle & Feedback



1. Klassen erproben und geben Feedback – unterstützt von der 3. Klasse

50 SchülerInnen in einem EDV Saal!!
Aber - es herrschte eine unglaublich ruhige 
und konzentrierte Arbeitsstimmung!



http://schule21.schule.wien.at/
http://schule21.schule.wien.at/


OneNote und Office Mix
Flipped Classroom im Gymnaisum Erlgasse











CODING – ZONE
im

1.STOCK



Coding-Zone 1. Stock



• entdecken & überlegen
• erforschen & entwickeln
• experimentieren & gestalten
• präsentieren & erzählen
• verändern & anwenden













Spieleprogrammierung mit der Programmiersprache

PYTHON 3.5
- Freie Software für Linux, 
Mac und Windows unter 
http://python.org

- Auch online ausführbar unter 
http://repl.it/languages/python3

- Idle-Editor zum Editieren.

- Übliche Schleifen, 
Verzweigungen und Variablen 
(for, while, break, if, elif, else)

Programmieren in der NMSi & JHS Konstanziagasse 50

http://python.org/
http://repl.it/languages/python3



